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REGULAMIN

UCZESTNICTWA W EVENCIE pt. ” Wejdz do $wiata zagadek — Escape Room”

Czeé¢ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin okresla zasady dziatania eventowego pod nazwg ,Wejdz do Swiata zagadek — Escape
Room” (dalej: ,, Event ”).

Event przeprowadzony zostanie w Galerii Echo Kielce mieszczgcej sie przy ul. Swietokrzyska 20, 25-406 Kielce
(dalej: ,,Centrum”).

Organizatorem Eventu jest Studio MB, ul. Gdanska 27, 85-005 Bydgoszcz (dalej ,Organizator”).

Event bedzie trwat w dniach 3.09 — 9.09.2017 roku w godzinach 12.00-19.00. We wskazanym powyzej
terminie mozna dokona¢ zakupdw i zgtosi¢ paragon, by mdc uczestniczy¢ w Evencie.

Organizator zapewnia, ze przystgpienie do Eventu nie opiera sie na zasadach gry losowej, loterii fantowej,
zaktadu wzajemnego, loterii promocyjnej ani gry, ktorej wynik zalezy od przypadku.

W Evencie moga wzig¢ udziat wylacznie osoby fizyczne, wytacznie jako konsumenci, zamieszkate na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. Osoby, ktdre nie posiadajg petnej zdolnosci do czynnosci prawnych
moga bra¢ udziat w Evencie tylko za zgodg swojego rodzica lub prawnego opiekuna.

W Evencie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy i wspotpracownicy Organizatora, a takze zarzadcy Centrum,
osoby korzystajace z powierzchni uzytkowej w Centrum, na podstawie jakiegokolwiek stosunku prawnego
(najemcy, bioragcy w bezptatne uzywanie), ani ich pracownicy i wspdtpracownicy w Centrum, ani inne
podmioty lub ich pracownicy i wspdtpracownicy, o ile biorg bezposredni udziat w organizowaniu lub
przeprowadzeniu Promocji.

W Evencie nie mogg bra¢ udziatu osoby najblizsze osb wskazanych w punkcie 4 powyzej, tj. matzonek,
matzonka, konkubent, konkubina, wstepni, zstepni, rodzenstwo, ojczym, macocha, pasierb, pasierbica,
tesciowie, zie¢, synowa, przysposabiajacy, przysposobiony.

Uczestniczenie w Evencie jest dobrowolne.

Ewentualne watpliwosci w zakresie prawa do uczestniczenia w Evencie rozstrzyga Organizator.

Czes¢ I1. ZASADY UCZESTNICZENIA W EVENCIE

W Evencie moga wzig¢ udziat petnoletnie i niepetnoletnie osoby, ktére w czasie jego trwania dokonajq
zakupow w Centrum za min. 20 zt w dniach 3.09-9.09.2017 i przedstawia na stanowisku rejestracyjnym
paragon, ktdry po pozytywnej rejestracji pozwoli im staé sie Uczestnikiem Eventu. Rejestracja w Evencie
dotyczy zakupu wszelkich produktow lub ustug, z wytgczeniem artykutéw alkoholowych w rozumieniu
ustawy z dnia 26 pazdziernika 1982 r. o wychowaniu w trzezwosci i przeciwdziataniu alkoholizmowi,
wyrobéw tytoniowych oraz wyrobdw tytoniowych powigzanych (w tym papieroséw i papierosow
elektronicznych), produktow leczniczych, mleka poczatkowego oraz wydatkéw na gry losowe, zaklady
wzajemne lub gry na automatach i transakcji kantorowych.
Podczas rejestracji, po pozytywnej weryfikacji paragonu, hostessa pobierze od rejestrujgcego sie imie,
nazwisko, data urodzenia i nr telefonu — w przypadku rejestracji osoby niepetnoletniej zostanie pobrany
podpis rodzica/opiekuna, potwierdzajacy jego zgode na udziat niepetnoletniego i wziecie odpowiedzialnosci
za niego - dodatkowo rejestrowany paragon zostanie przez hostesse podstemplowany w celu
wyeliminowania go z dalszego uzycia w celach uczestnictwa w Evencie.
Uczestnictwo w Evencie w danym dniu jest mozliwe po zarejestrowaniu paragonu za zakupy w Centrum w
dniach 3.09 — 9.09.2017. Mozliwos¢ rejestrowania paragondw za zakupy z datg w powyzszym przedziale
Czasu istnieje przez caly czas trwania Eventu, z zastrzezeniem, ze jeden paragon upowaznia do jednej
rejestracji, a Uczestnik moze skorzysta¢ z Escape Room tylko jeden raz w ciggu danego dnia. Jednorazowo
mozna zarejestrowac tylko jeden paragon.
Uczestnictwo w Evencie polega na wejsciu do jednego z dwdch Escape Room i proby rozwigzania zagadek,
ktére umozliwig wydostanie sie z danego Escape Room.
Uczestnik petnoletni lub niepetnoletni moze wzig¢ udziat w Evencie tylko jeden raz w danym dniu trwania
Eventu, po uprzednim pozytywnym spetnieniu warunkdéw rejestracji.

W Evencie mogg wzig¢ udziat osoby niepetnoletnie w wieku od 4 do 18 lat, urodzone w okresie od

01.01.1999 r. do 31.12.2013 roku, pod warunkiem:
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v osoby w przedziale wieku od 4 do 11 lat mogg korzystaé wytgcznie z Escape Room dla dzieci,
pozostajgc pod opiekg rodzica lub opiekuna prawnego podczas pobytu w Escape Room, ich uczestnictwo
jest mozliwe po uprzedniej rejestracji w Evencie przez rodzica lub opiekuna prawnego na podstawie
jednego paragonu;

v osoby w przedziale wieku od 12 do 16 lat mogg korzysta¢ zaréwno z Escape Room dla dzieci jak i dla
dorostych, przy czym przy korzystaniu z Escape Room dla dorostych muszg pozostawal pod opiekg
rodzica lub opiekuna prawnego, ich uczestnictwo jest mozliwe po uprzedniej rejestracji w Evencie przez
rodzica lub opiekuna prawnego na podstawie dwoch oddzielnych paragonéw;

v osoby w przedziale wieku od 17 do 18 lat mogg korzysta¢ z Escape Room dla dorostych, bez opieki
rodzica lub opiekuna prawnego, ich uczestnictwo jest mozliwe po uprzedniej rejestracji w Evencie przez
rodzica lub opiekuna prawnego.

7. Uczestnik moze wzig¢ udziat w Evencie tylko jeden raz w danym dniu po spetnieniu warunkdw udziatu w
nim.
8. W przypadku powziecia przez hostesse watpliwosci co do autentycznosci paragonu lub niespetniania przez
paragon zatozen regulaminu osoba nie bedzie mogta wzig¢ udziatu w Evencie.

Czes¢ II1. ZASADY UCZESTNICTWA W EVENCIE

[y

Wejscie do Escape Room jest grupowe. Liczba uczestnikdw, ktérzy jednorazowo moze wejs¢ do Escape Room

wynosi od 2 do 4 osob.

2. Kazdy z wchodzacych Uczestnikédw musi spetni¢ warunki rejestracji w Evencie, oprécz oséb niepetnoletnich i

sytuacji opisanych w czesci II pkt.4 niniejszego regulaminu.

W przypadku, gdy w Evencie zarejestruje sie pojedynczy Uczestnik musi on poczekaé¢ na wejscie do Escape

Room do momentu dofgczenia do niego drugiego Uczestnika bez osoby towarzyszacej. Wyjatkiem jest

sytuacja, gdy rejestracji niepetnoletniego Uczestnik dokonuje rodzic/opiekun prawny — w tym przypadku

rejestracja spetnia kryterium grupowosci.

4. W jednym Escape Room mogg przebywaé max. 4 osoby (wliczajac w to rodzicdw/opiekundw prawnych osdb
niepetnoletnich).

5. Zadaniem Uczestnika Eventu jest rozwigzanie zagadek, ktére doprowadzg Uczestnikdw/a do wyjscie z Escape
Room.

6. Czas na wyjscie z Escape Room zostat okreslony na 20 min. W przypadku, gdyby Uczestnicy przebywajgcy w
Escape Room nie wyszli z niego po uptywie tego czasu, Escape Room zostanie otworzony a Uczestnicy w nim
przebywajgcy muszg go opuscic.

7. Podczas pobytu w Escape Room Uczestnicy Eventu i ich dziatania sa monitorowane przez przedstawiciela
Organizatora na monitorze, umieszczonym na zewnatrz, przeznaczonym tylko do wgladu dla przedstawiciela
Organizatora. Kazdy Escape Room jest monitorowany oddzielnie.

8. Wsrdd Uczestnikow przebywajgcych w Escape Room jeden z Uczestnikdw posiada krétkofaldwke, ktéra stuzy
do kontaktu z przedstawicielem Organizatora w momencie rezygnacji przez grupe z rozwigzywania zagadek.
Po takim zgtoszeniu grupa zostanie wypuszczona z Escape Room.

9. Kolejnos¢ wejscia Uczestnikdw do Escape Room okresla godzinowa lista rejestraciji.

10. Zarejestrowani uczestnicy Eventu otrzymujg informacje o godzinie wejscia do Escape Room.

11. W przypadku niestawienia sie lub spdznienia zarejestrowanych Uczestnikéw do 10 min., ich udziat w Evencie
zostaje przesuniety na koniec listy rejestracyjnej danego dnia i Uczestnicy mogg wzig¢ w nim udziat pod
warunkiem, ze liczba realizowanych rejestracji pozwoli na wygenerowanie czasu na ich udziat w Evencie.

12. W przypadku braku mozliwosci udziatu w dniu, w ktérym zostat zarejestrowany paragon, Uczestnik, ktory sie
nie stawit na ustalong godzine lub spdznit sie, traci szanse na udziat w Evencie w danym dniu. Uczestnik ten
moze wzig¢ udziat w Evencie w dniu kolejnym pod warunkiem zarejestrowania nowego paragonu,
spetniajgcego warunki regulaminu.

13. W przypadku niestawienia sie zarejestrowanych Uczestnikdw Eventu do konAca danego dnia Eventu,

rejestracja przepada bezpowrotnie.

w
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Czeé¢ IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator Eventu lub jego przedstawiciel moze odmowic rejestracji w Evencie oséb, co do ktérych zachodzi
podejrzenie nieuczciwosci w kwestii nabycia paragonu lub mozliwosci szkodliwego i nieodpowiedniego
zachowania we wnetrzu Escape Room.

¥ Na terenie Eventu obowigzuje zakaz palenia, spozywania alkoholu i $srodkéw odurzajacych.

¥ W Evencie nie mogg uczestniczy¢ osoby pod wyraznym wptywem alkoholu, $rodkéw odurzajacych i
innych substancji zmieniajgcych swiadomosc.

v Organizator zabrania korzystania w Escape Room z jakichkolwiek innych rekwizytéw i urzadzen
prywatnych niz te przygotowane przez Organizatora, w szczegdlnosci uprasza o niekorzystanie z
telefonéw komdrkowych, aparatow fotograficznych, kamer, kalkulatordw, latarek i innych urzadzen
elektronicznych, jesli nie jest to dopuszczone przez Organizatora.

v Organizator lub jego przedstawiciel posiada prawo przerwania Eventu i wyproszenia Uczestnikow z
Escape Room jesli zachowanie Uczestnikow bedzie dalece odbiegato od ogdlinie przyjetych norm
zachowania spotecznego i standarddw ogdlnie rozumianego bezpieczenstwa.

v Wszystkie Escape Room sg monitorowane przez przedstawiciela Organizatora:

o  w razie niebezpieczenstwa zagrazajacego Uczestnikom, Organizator lub jego przedstawiciel ma
mozliwos¢ otworzenia drzwi Escape Room w kazdym momencie.

o  za znaczne szkody powstate w wyniku dziatania Uczestnikow w Escape Room odpowiedzialno$¢
materialng ponosi Uczestnik.

o osoby cierpigce na astme, choroby serca, klaustrofobie oraz kobiety w cigzy, przed
rozpoczeciem uczestnictwa w Escape Room, proszone sg o kontakt z Organizatorem.

Regulamin dostepny jest do wgladu na stanowisku rejestracji w Evencie.
W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie majg odpowiednie przepisy prawa.

Wziecie udziatu w Evencie oznacza zapoznanie sie Uczestnika z Regulaminem i zaakceptowanie jego
warunkow.

Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych zgodnie z wasciwymi przepisami w celu
wziecia udziatu w Evencie.

Uczestnik zostaje poinformowany, ze dane osobowe zgromadzone w zwigzku z uczestnictwem w Evencie i
przetwarzane bedg w celu przeprowadzenia Eventu.

. kazdy z Uczestnikdw ma prawo wgladu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania;

. podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbedne do udziatu w Evencie i zarejestrowania sie jako Uczestnik

Eventu;
. Organizator zobowigzane jest nie przetwarza¢ w jakimkolwiek innym celu danych osobowych osdb biorgcych
udziat w Evencie.

Zbidér danych osobowych powstaty ze zgtoszen do Eventu ma charakter dorazny i dane osobowe zostang
komisyjnie zniszczone przez Organizatora niezwtocznie po przedawnieniu sie roszczen z tytutu Promociji.
Organizator ponosi petng odpowiedzialno$¢ za prawidtowe przeprowadzenie Eventu, a takze za kompetencje
os6b zaangazowanych w realizacje i przeprowadzenie Eventu.

Organizator ponosi petng odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone przez osoby wymienione w pkt 7, tak jak
za wilasne dziatania i zaniechania.
Kazdy Uczestnik ma prawo zgtoszenia reklamacji na przebieg Eventu nie pdzniej niz w terminie 7 dni od
zakonczenia Eventu (dla reklamacji przestanej listem poleconym decydujgca sie data stempla pocztowego).
Niedochowanie ww. terminu nie wstrzymuje mozliwosci dochodzenia stosownych roszczen na drodze
postepowania sadowego lub pozasgdowego. Reklamacja powinna zawiera¢ dane osoby wnoszacej reklamacje
(tj. imie, nazwisko i adres korespondencyjny w przypadku reklamacji listownej lub adres e-mail), powdd
reklamacji oraz zadanie okre$lonego zachowania sie przez Organizatora. Organizator rozpatrzy reklamacje w
ciggu 7 dni od momentu wptyniecia jej do Organizatora i powiadomi Uczestnika o sposobie jej rozpatrzenia za
posrednictwem poczty na adres podany w liscie lub za poSrednictwem e-maila (w zaleznosci od tego w jaki
sposob reklamacja wptyneta do Organizatora). Reklamacja powinna by¢ wystana na adres: Studio MB, ul.
Gdanska 27, 85-005 Bydgoszcz z dopiskiem Event Escape Room.



